
 

AMBIENTE DE TRABALHO DO PROGRAMA “SCRATCH 2” 

 

 

 

 

 

 

 

 

Palco – local onde se visualiza a animação criada através da programação elaborada. 

 

 

 

 

 

 

PALCO 

LOCAL ONDE FICAM TODOS OS ATORES 

CONFIGURAR 

PALCO 

CONFIGURAR 

ATORES 

SEPARADOR PARA 

PROGRAMAR 

CADA BOTÃO TEM 

DIFERENTES TIPOS 

DE COMANDOS 

COMANDOS 

ZONA ONDE 

FICAM OS 

COMANDOS 

DEPOIS DE 

ARRASTADOS 



PALCO 

 

O palco tem coordenadas na horizontal (X) e na vertical (Y). As coordenadas estão centradas 

no meio do palco, ou seja, o zero de ambas as coordenadas está no meio do palco. 

Na coordenada horizontal, os números são positivos para a direita do zero e negativos para a 

esquerda do zero. 

Na coordenada vertical, os números são positivos para cima do zero e negativos para baixo do 

zero. 

 

 

As coordenadas máximas do palco são: 

 

 

 



INSERIR UM ATOR 

 

 

APAGAR UM ATOR 

 

 

 

 

 

Para inserir um boneco 

que o scratch disponibiliza  

Para inserir um boneco 

enviado pelo professor  
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DIMINUIR/AUMENTAR TAMANHO DO ATOR NO PALCO 

 

 

INSERIR UM CENÁRIO NO PALCO 
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Clicar o número de vezes necessário 

até que o boneco esteja do tamanho 

desejado 

Para inserir um cenário 

enviado pelo professor  

Para inserir um 

cenário que o 

scratch 

disponibiliza 



 

PROGRAMAR UM ATOR 
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Arrastar um 

comando de 

cada vez para 

esta zona de 

programação  


