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LOCAL ONDE FICAM TODOS OS ATORES

Palco — local onde se visualiza a animacdo criada através da programacao elaborada.
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PALCO

O palco tem coordenadas na horizontal (X) e na vertical (Y). As coordenadas estdo centradas
no meio do palco, ou seja, o zero de ambas as coordenadas estd no meio do palco.

Na coordenada horizontal, os nUmeros sdo positivos para a direita do zero e negativos para a

esquerda do zero.

Na coordenada vertical, os nUmeros sao positivos para cima do zero e negativos para baixo do

zero.

As coordenadas maximas do palco sao:
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